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本⽇鱳内容

🔹 広島⼤学鱳情報教育
🔹 情報教育鱳鲢鳫鳡鲜鳫実施
🔹 鲞鲛鲲鲫鳥鳂時代鱳情報教育



⼤学教育⼊⾨

広島⼤学鱳情報教育

情報教育
改⾰
• 情報教育研究鲳鳫
鲷鱅（1996年度〜
2000年度）
• 情報活⽤基礎
（1997年度〜）

鲢鳫鳡鲜鳫
講座
• 情報倫理
（2003年度〜）
•情報鲳鲥鳝鳢鲾鲛
（2005年度〜）

教育環境等
鱳改⾰
• PC必携化
（2015年度〜）
•鲧鲡鱅鲷制導⼊
（2016年度〜）
•教科書鱳電⼦化
（2016年度〜）
•⼤学教育⼊⾨
（2017年度〜）

講義鱳
電⼦化
• 鲚鳫鲩鱅鳀調査
•情報鲚鲧鲳鲯鳋鳢
鲾鲛
•情報鲿鲮鲜鳫
（2016年度〜）
•情報鱳表現鱭鲫鳫
鳌鳝鱅鲷
•鲫鳫鳌鳝鱅鲷鳅鲻
鳀鳧鱅鲧
•鳏鳥鲨鳡鳗鳫鲨
•⼈⼯知能
（2020年度〜）

鲿鱅鲷鲭鲜
鲠鳫鲱導⼊
• 鲿鱅鲷鲭鲜鲠鳫鲱
基礎
•鲴鳥鱐鲎鱴鱝鲆鲐
鳏鳥鲨鳡鳗鳫鲨
（2020年度〜）
•情報・鲿鱅鲷科学
⼊⾨
（2021年度〜）

情報活⽤基礎 情報・鲿鱅鲷科学⼊⾨
１９９７年度〜

２０１７年度〜

２０２１年度〜



広島⼤学鱳情報教育

情報鲳鲥鳝鳢
鲾鲛

情報科学鱳基
礎

鳅鲻鳀鳧鱅鲧
鱭鲳鲥鳝鳢
鲾鲛

情報倫理

鲚鲣鲿鳗鲻鲧
鳏鳤鲴鳫鲾鱅
鲯鳟鳫

調査鱭信頼性 情報鲿鲮鲜鳫
鱳基礎

情報鲚鲧鲳鲯
鳋鳢鲾鲛

鲢鳫鳡鲜鳫学習鱳準備状況
鱴⼀部鲢鳫鲿鳖鳫鳁実施
資料、映像鱭確認鲾鲱鳀

⼤学教育⼊⾨ 情報活⽤基礎



広島⼤学鱳情報教育

情報鲳鲥鳝鳢
鲾鲛

情報科学鱳基
礎

鳅鲻鳀鳧鱅鲧
鱭鲳鲥鳝鳢
鲾鲛

情報倫理

鲚鲣鲿鳗鲻鲧
鳏鳤鲴鳫鲾鱅
鲯鳟鳫

調査鱭信頼性 情報鲿鲮鲜鳫
鱳基礎

情報鲚鲧鲳鲯
鳋鳢鲾鲛

鳏鳥鲨鳡鳗鳫
鲨鱳基礎 ⼈⼯知能

⼤学教育⼊⾨ 情報活⽤基礎 →�情報・鲿鱅鲷科学⼊⾨

２０２０年度鱐鲎鱳新鱜鱉内容鲇



情報教育鱳
鲢鳫鳡鲜鳫実施

授業構成要素毎鱰⾒直鱜

講義（対
⾯）

講義鱳録画、鲢鳫鳡鲜鳫鲾鲱鳀鱳作成

講義（鲢鳫
鲿鳖鳫鳁）

鲢鳫鳡鲜鳫鲾鲱鳀、演習内容鱳⾒直鱜

演習 鲢鳫鲿鳖鳫鳁教材作成、TA鱳役割検討

鲢鳫鳡鲜鳫
講座

実施⽅法鱭締鲆切鲏案内強化

期末試験 鲢鳫鳡鲜鳫鲾鲱鳀鱭鳤鳕鱅鳀鱰鲍鲐評価



情報教育鱳
鲢鳫鳡鲜鳫実施

教材、課題提出：Blackboard掲⽰：教務⽀援鲯鲱鲾鳘

鲫鳗鳝鳃鲩鱅鲯鳟鳫：MS�Teams鳋鲿鲢教材作成：Zoom

鲢鳫鳡鲜鳫実施鱬⽤鱉鱤鲼鱅鳣



情報教育鱳
鲢鳫鳡鲜鳫実施

鲢鳫鳡鲜鳫実施鱳内容（１）



情報教育鱳
鲢鳫鳡鲜鳫実施

鲢鳫鳡鲜鳫実施鱳内容（2）



情報教育鱳
鲢鳫鳡鲜鳫実施

鲢鳫鳡鲜鳫実施鱳内容（3）
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鱭鱫鲇良鱉 少鱜良鱉 対⾯授業鱭同等 少鱜良鱔鱯鱉 全鱔良鱔鱯鱉

通常鱳対⾯授業鱭⽐較鱜鱫、鲢鳫鳡鲜鳫授業鱴
鱮鱳鲍鱋鱰感鱝鲃鱜鱤鱐。

情報教育鱳
鲢鳫鳡鲜鳫実施

授業評価鲚鳫鲩鱅鳀鱐鲎

回答総数： 533名／1517名



情報教育鱳
鲢鳫鳡鲜鳫実施

授業評価鲚鳫鲩鱅鳀鱐鲎

鱢鲇鱢鲇

•通常鱳授業鲗受鱖鱤鱘鱭鱑鱯鱉鱳鱬分鱐鲎鱯鱉

鲢鳫鲿鳖鳫鳁鱬鱳実施鱰関鱜鱫

•⾃分鱳好鱒鱯鲷鲜鳗鳫鲨鱬授業鱑受鱖鲎鲑鲐鱳鱑良鱐鱨鱤
•鲔鱐鲎鱯鱔鱯鱨鱤鱭鱒鱰動画鲗巻鱒戻鱜鱫鲇鱋⼀度⾒鲐鱘鱭鱑鱬鱒鱤
•好鱒鱯時間鱰鱬鱒鲐分、鱯鱐鱯鱐始鲆鲎鲑鱟遅鲑鱑鱦鱰鱯鱨鱫鱜鲃鱨鱤
•鲉鲐気鱑出鱯鱐鱨鱤

同時双⽅向鱬鱳実施鱰関鱜鱫

•鲔鱐鲎鱯鱉鱘鱭鱴鱞鱕鱰聞鱖鱤
•質問可能鱯体制鱰鱯鱨鱫鱉鱤鱑、質問鱞鲐鱳鱰少鱜勇気鱑鱉鲐
•鲔鱐鲎鱯鱉鱘鱭鱑多鱞鱓鱫、質問鱞鲐鱘鱭鱑鱬鱒鱯鱐鱨鱤。

学⽣間鱬鱳鲫鳗鳝鳃鲩鱅鲯鳟鳫鱰関鱜鱫

•友達鱭鱘鲑鱬鲍鱉鱳鱐確鱐鲆鱇鱍鱯鱉
•家鱬⼀⼈鱬⾏鱋鱰鱴、分鱐鲎鱯鱉鱘鱭鱑多鱐鱨鱤



鲞鲜鲲鲫鳥鳂時代鱳
情報教育

授業鱴鲢鳫鲿鳖鳫鳁鱬実施鱜鲃鱞

講義、レポート課題、
オンラインテスト演習

遅鲑鱑鱦鱯学⽣
鱰鱴鳙鱅鳣？
質問、学⽣間鱳
相談鱴掲⽰板鲉
鲹鳛鲻鳀？

課題１：学⽣鱳鲉鲐気
課題２：教員鱽鱳質問
課題３：学⽣間鱳鲫鳗鳝鳃鲩鱅鲯鳟鳫



鲞鲜鲲鲫鳥鳂時代鱳
情報教育

授業鱴鲢鳫鲿鳖鳫鳁鱬実施鱜鲃鱞

演習鱴同時双⽅向鱬鲇実施鱜鲃鱞

講義、レポート課題、
オンラインテスト演習

鱢鱳場鱬学⽣鱳
鲉鲐気鲗刺激
質問、学⽣間鱳
相談鱴会話鱭
鲹鳛鲻鳀？

課題１：学⽣鱳鲉鲐気
課題２：教員鱽鱳質問
課題３：学⽣間鱳鲫鳗鳝鳃鲩鱅鲯鳟鳫



鲞鲜鲲鲫鳥鳂時代鱳
情報教育

授業鱴鲢鳫鲿鳖鳫鳁鱬実施鱜鲃鱞

演習鱴同時双⽅向鱬鲇実施鱜鲃鱞

演習鱴対⾯鱬鲇実施鱜鲃鱞（BYOD）

講義、レポート課題、
オンラインテスト演習

鲉鲐気鱑出鱯鱉学⽣鲉質問鱬鱒鱯鱉学⽣鱴鱮鱋鱞鲐鱳？
鲨鳣鱅鳏鲿鲛鲱鲣鲻鲯鳟鳫鱴全員鱬鱒鲐鱳？
教員鱳負担鱑⼤鱒鱔鱯鲐？TA鱳役割鱴？

TB2-1 村上祐⼦、稲垣知宏、2軸鳍鳤鱅鳘鳧鱅鲧鲗⽤鱉鱤情報倫理教育鱳鲢鳫鳡鲜鳫化

課題１：学⽣鱳鲉鲐気
課題２：教員鱽鱳質問
課題３：学⽣間鱳鲫鳗鳝鳃鲩鱅鲯鳟鳫


